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Uberblick

Grundung 1994

Sitz Warschau, Polen

Sektor Softwareentwicklung

Produkte Videospiele

Marktkapitalisierung 3.79 Mrd. €
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Key Financials Il
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Peer Vergleich

Multiple Vergleich PEG & ROE
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Bewertung | DCF

Exponent (Mid-Year) 0,5 1,5 2,5 3,5 4,5 5,5 6,5 7,5 8,5 9,5 10

Jahr 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030 Terminal Value

Umsatz 1.500.000 1.300.000 1.200.000 1.150.000 3.000.000 2.750.000 2.250.000 1.500.000 3.500.000 3.000.000

EBIT 900.000 650.000 480.000 460.000 1.800.000 1.650.000 1.125.000 750.000 2.100.000 1.800.000

EBIT/Umsatz 60% 50% 40% 40% 60% 60% 50% 50% 60% 60%

FCF 306.000 221.000 163.200 156.400 612.000 561.000 382.500 255.000 714.000 612.000

FCF/EBIT 34% 34% 34% 34% 34% 34% 34% 34% 34% 34%

BarwertdesCF 297.917 203.945 142.754 129.674 480.967 417.902 270.079 170.666 452.952 368.004 18.541.172

Parameter Unternehmenswert Aktie

Ewige Wachstumsrate 3,50% Enterprise Value 21.476.033 AktuellerPreis 174 Umsétz_e etc.

WACC 5,50% Plus Net Cash 727.703 Anzahl Aktien 100.650.000 Werztleo't; Tsd
Minus Schulden 2.894.478 Fairer Wert 1 Zloty=0,22€
Equity Value 19.309.258 Veranderung
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Risiken
Verkaufszahlen 2021

Imageschaden

Titel 2025 floppt
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Fazit

Analysten (20+1)
Hochwertige Titel 6
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Porter’s

Five Neue Konkurrenz Kunden
Mittlere Eintrittsbarrieren Hohe Marktmacht, da sie nicht auf die

- Fast keine Assets notwendig Spiele angewiesen sind

Forces

- Erstes Spiel dauert lange, viel Know-
How notig

é )

Marktgeschehen

Hoch. Es gibt viele Hersteller, dazu bestehen keine
physischen Barrieren zwischen den Herstellern

\_ .
Zulieferer Substitute
Mittel Viele Moglichkeiten spaf8 auf andere Art

und Weise zu empfinden / unterhalten
zu werden

Plattformen nahmen ein Spiel aus dem
Store, jedoch kann diese auch umgehen
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